
Keskiaikafestarin suunnittelu
Olet keskiaikafestivaalin tapahtumatuottaja. Suunnittele tekoälyn avulla kuvitteel-
linen yhden päivän keskiaikafestivaali. Käytä tekoälyä ideointiin, tekstien tuottami-
seen, ohjelman suunnitteluun ja visuaalisen ilmeen rakentamiseen. Arvioi lopuksi 
tekoälyn tuottamia sisältöjä ja muokkaa niitä itse.

Harjoituksen vaiheet:

1.	Festivaalin nimi ja idea
•	 Pyydä tekoälyä keksimään 10 nimeä keskiaikafestivaalille. Festivaali sijoit-

tuu johonkin suomalaiseen keskiaikaiseen kaupunkiin.
•	 kuvaile tekoälylle, että festivaali sijoittuu johonkin suomalaiseen keskiai-

kaiseen kaupunkiin tai kaupunginosaan (Ei kuitenkaan Hämeenlinna tai 
Turku :D)

2.	Logon luominen: Suunnittele tekoälyn avustuksella tapahtumalle hyvä logo
•	 Pyydä tekoälyä käyttämään vain heraldisia värejä logossa

3.	Ohjelman suunnittelu
•	 Pyydä tekoälyä suunnittelemaan festivaalille ohjelmaa (Mitä ohjelmanu-

meroita festivaalilla on?)
•	 Painota kehotteessa, että ohjelmaa tulee olla sopivissa määrin tapahtu-

man pituuteen nähden.
4.	Yhden tapahtuman kehittäminen

•	 Valitse yksi luomistasi ohjelmanumeroista ja pyydä tekoälyä kirjoittamaan 
siitä kuvaavan tekstin

•	 Pyydä tekoälyä kirjoittamaan tästä ohjelmanumerosta houkutteleva 100 
sanan esittelyteksti festivaalin verkkosivuille. Tekstin tulee sopia kaikeni-
käisille ja sen tulee olla hieman humoristinen.

5.	Kohderyhmän huomioiminen. Pyydä tekoälyä suunnittelemaan esitteen 
tekstit kohdennettuna eri kohderyhmille:
•	 Lapsiperheille
•	 Historianharrastajille
•	 Nuorille aikuisille

6.	Festivaalin mainosesite teksteineen ja kuvineen


